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Membangun Web « Menciptakan Solusi * Menyiapkan Masa Depan °




Z CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP)

Peserta didik mampu memahami, menerapkan, dan mengembangkan
aplikasi web statis dan dinamis berbasis teknologi terkini.

Menguasal konsep, merancang,=_

mengelola aplikasi web hingga

siap diimplementasikan
dengan prinsip keamannan
dan etika teknologi.

{ RASIONAL
Membekali peserta

didik agar mampu
merancang, membangun,
mengelola dan mengelola

aplikasi web sesuai
kebutuhan DUDHDA.
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Famacss 7@/ ROADTO
WEB
DEVELOPER

JavaScript
Membuat interaksi
dinamis di sisi
klien dengan DOM
dan event.

Membangun struktur f
dan tampilan web
responsif dan

semantik. . ‘

o

MySQL
Mengelola dan memanipulasi

data pada basis data
relasional.

Pemrograman sisi server
untuk aplikasi web
dinamis.

S

Git & GitHub
Manajemen kode
dan kolaborasi tim.

Capstone Project
Membangun aplikasi
web terintegrasi.

| . Bootstrap
Tampilan modern
I dan responsif.




TUJUAN PEMBELAJARAN (TP)

L v/¥  SEMESTER GANJIL

O/ ,

TP.1. Menijelaskan konsep web dan protokol HTTP/HTTPS

TP.2 Menulis struktur HTML5 dan elemen dasar

TP.3. Menerapkan CSS3 untuk tampilan responsif

TP.4. Membuat interaksi dengan JavaScript & DOM

e —

SEMESTER GENAP

TP.5. Memprogram server-side dengan PHP
TP.6. Mengelola basis data MySQL (CRUD)
TP.7. Menggunakan Bootstrap dan pola MVC

TP.8. Membangun proyek Sistem Informasi PKL

Kompeten Si.a. Dunia
Fungsional Teknologi erja




GANJIL

ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN (ATP)

ogram Pembelajaran Juli - Juni

| GANJIL (Semester 1)

1 il JULI  AGUSTUS  SEPTEMBER OKTOBER NOVEMBER DESEMBER

O

P2 P3

CSS3 & JavaScript
Responsive

JANUARI  FEBRUARI MARET APRIL  MEl  JUNI
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7’ KKTP (KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN) )
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| \( MULAI" (" BERKEMBANG r SANGAT
BERKEMBANG (| BERKEMBANGEY| SESUAI HARAPAN (| BERKEMBANG

® Belum memahami

| ® Memahami sebagian || e Memahami konsep | ® Menguasai konsep

konsep dasar dan
belum dapat

menerapkan
materi dengan [} dengan bimbingan. ~ {]  tugas secara mandiri mengembangkan

bantuan penuh |l solusi kreatif.

konsep dan dapat dengan baik dan dengan sangat baik

mengerjakan tugas dapat menyelesaikan dan mampu

{  PENERAPAN KKTP

N e

Diagnosa Proses Umpan Balik Remedial
Awal Pembelajaran  Berkelanjutan Pengayaan

* KKTP menjadi acuan pemberian nilai dan tindak lanjut pembelajaran *
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_ MODUL AJAR

INFORMASI UMUM | PROFIL PELAJAR PANCASILA

™ Mata Pelajaran : Pemrograman Web M Bernalar Kritis
M Kelas : XIRPL M Kreatif & Mandiri

M Fase : F M Gotong Royong
M Alokasi : 174 JP /1 Tahun [V Berkebinekaan Global

"N

Project Discovery Blended
Based Learning Learning Learning

PC/Laptop VS Code Browser

D &

Internet

Database
(MySQL)

Belajar Aktif — Berpikir Kritis — Berkarya Nyata 4




» MEANINGFUL JOYFUL

-\ [/ Menyadari proses belajar ||

Mengaitkan materi [ Belajar menyenangkan \ 4
dan melakukan refleksi dengan konteks nyata dengan tantangan

setiap langkah danduniakerja ~ /4\  dan kolaborasi

DIFERENSIASI PEMIBELAJARAN

KONTEN | PROSES |« PRODUK

Materi berbeda sesuai Strategi belajar Hasil belajar beragam
- kebutuhan (berurusan/ ||| beragam sesuai gaya (proyek, presentasi,
J_ peti ajangkan) | dan kecepatan. produk digital).

Setdap Siswa, Setiap Proses, Satu Tujuan 7___—



' AESMEN i SKENARIII PEMBElA.IARAN

= vy / )

DIAGNOSTIK | Penentuan Pertanyaan

Menggali pengetahuan awal
peserta didik Mendasar

Mendesain Perencanaan

FORMATIF

Proses pembelajaran
berlangsung

-, _,,. .S

SUMATIF

Penilaian akhir topik/semester

REFLEKSI

Evaluasi diri dan perbaikan

PENGAYAAN / REMEDIAL

Tindak lanjut sesuai capaian

Kolaborasi Praktik Nyata Keterampllan Abad 21

¥ Build Today, Code Tomorrow, Create the Future Y




LKPD-01 LKPD-02
HTMLS5 JavaScript
Semantik Validasi Form

Form Pendaftaran

o Nama Lengkap
I Budi Santoso

v Valid

Email
| budi@email.com

v Valid

No. HP

oezsaseTen

LANGKAH KERJA

Buat instruksi pada LKPD

Kerjakan bersama kelompok

LKPD-05
CRUD PHP
MySQL




HOTS (HIGHER ORDER THINKING SKILLS)
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" ~ KETERAMPILAN ABAD 21 /
Analisis penyebab tampilan web berbeda di
perangkat dan solusi teknisnya.

[V Berpikir Kritis

. " i . E Pemecahan Masalah
Perbaiki kode JavaScript berikut agar validasi AH AL]S'S a

berjalan dengan benar: =7
: 1 Menganalisis dan B Kreativitas

memahami

Evaluasi praktik keamanan aplikasi web dari [z Kolaborasi
ancaman SQL Injection. '
[V Literasi

Teknologi

Bandingkan Session dan Cookie untuk

penyimpanan status login. EVA]_UASI

Menilai dan
Rancang ERD untuk Sistem Informasi PKL menentukan

minimal 3 tabel.

Optimasi query SQL dengan data 100.000
record agar lebih cepat.

Rancang alur hapus data yang aman KREAS]
menggunakan soft delete. Merancang solusi baru

Bandingkan penyimpanan password plain text
vs hashing. Mana lebih aman?

Analisis masalah validasi hanya di sisi klien dan
usulkan solusi berlapis.

Rencana penyesuaian sistem untuk fitur export
laporan dan filter periode.

Kolaborasi Praktik Nyata I(eterémpilan Abad 21

Y Build Today, Code Tomorrow, Create the Future Yy o ?--I% SCANFOR |
OheA RESOURCES |
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